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BOOST4youth

BIULETYN

Edycja druga - czerwiec 2019r.

PROJEKT BOOST4YOUTH TRWA!

CZEKAJAC Tego lata widaé poczatek prac nad jednym z kluczowych rezultatéw projektu
y4 NlEC|ERPL|WOSC|A Boost4Youth — ,interaktywnym dzinem”! Jest to narzedzie internetowe, do ktérego
NA EDYNBURG! miodzi ludzie oraz inni uzytkownicy beda mogli uzyskaé dostep, aby otrzymac

Partnerzy Boost4Youth spotkaja zindywidualizowany zakres dziatan, ktére mogg podjgc¢ w celu zwiekszenia wydajnosci
. . prowadzonej dziatalnosci, czy w zakresie transgranicznego handlu online. Dziatania te
sie po raz drugi, tym razem
bedy przeznaczone w szczegdlnosci dla trzech sektorow przemystu - dla kazdego

w Edynburgu (Szkociji),

z nich powstang moduty szkoleniowe:
w  siedzibie CIVIC. Celem

spotkania bedzie omoéwienie e Agroprodukty

postepdw w projekcie oraz tego, ©  Zamowienia
Y 2 : o (R4 o Dostawa
w jaki sposéb mozna podzieli¢

e  Turystyka

dalsze prace nad rezultatami, aby )
o Rezerwacje

zapewniac jeszcze lepsze wyniki. e Nieruchomodci
a1 N2 . z . o Kupno
SledZz sekcje newsOw na naszej P )
. . . . o Zawarcie umowy
stronie  internetowej, gdzie

dowiesz sie wiecej na temat Oprocz tych unikalnych modutéw, bedg jeszcze cztery, wspdlne, dla wszystkich trzech
drugiego spotkania Partneréw! sektorow:

e  Ptatnos¢

e  Komunikacja

e Ogdlna obstuga

e Promocja

Obserwuj nas, aby dowiedziec sie, kiedy , interaktywny dzin” zostanie wypuszczony!

Wsparcie mtodych oséb poprzez dostarczenie
spersonalizowanych strategii online, aby
utatwié ich droge do kariery przedsiebiorcow
w erze cyfrowe;j.

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Niniejszy komunikat odzwierciedla
Erasmus + wytacznie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nim

informacji.
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BOOST4youth
w RAPORTY PROJEKTU
- Konsorcjum Boost4Youth opracowato szereg dokumentow, ktére bedg wspierac jego
Training Modiles s o prace w przysztosci. Czytaj dalej, aby dowiedziec sie wiecej na ten temat!

Raport z fazy badawczej, zawierajgcy analize sytuacji mtodych przedsiebiorcow,

handlu elektronicznego i transgranicznego sprzedazy, zarowno w kazdym kraju

Mntinesmessveregu . e o partnerskim, jak iwinnych wybranych krajach o wysokich wynikach. Raport

enie

[Strona Rezultatéw na witrynie Boost4Youth] poréwnuje réznice miedzy krajami partnerskimi, a krajami wiodacymi w tych
obszarach, jednoczesnie opisujac plan pracy projektu Boost4Youth.

Partnerz
y Dostepny jest Raport Walidacji Potrzeb, osobny dla kazdego kraju partnerskiego,

oparty na wynikach kwestionariusza, ktéry zostat wystany przez Partneréw do
mtodych przedsiebiorcow i innych zainteresowanych stron, w celu zweryfikowania ich
potrzeb i oczekiwan w zakresie tresci, ktére Boost4Youth powinien dostarczyc.

Definicja Metodologii Szkoleniowej i Strategii E-Biznesu, to dokument okreslajacy
\ sposob, w jaki tresci szkoleniowe Boost4Youth bedg dostarczane i jak bedg one
Digital Education ustrukturyzowane. Opisano w nim na przyktad obowigzki réznych interesariuszy

szkolenia oraz etapy szkolenia.

Te i inne dokumenty, w tym broszura projektu Boost4Youth, infografika i poprzedni
biuletyn, s3 dostepne na stronie interentowej, w zaktadce — Rezultaty.
The ICT Equalisers

CENTRE POLUB NASZ FANPAGE NA FACEBOOK’U!

Znajdz nas na Facebook’u i polub nasza strone, aby uzyska¢ wiecej informacji oraz
A . P/M\M/E\RR . nowosci na temat projektu, a takze poznaé¢ inne ciekawostki dotyczgce

przedsiebiorczosci mtodych oséb, handlu transgranicznego oraz e-handlu.

Sled? nas, poniewaz bedziemy na biezgco dodawa¢ wiecej materiatéw!

ZNAJDZ NAS NA: @ n

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Niniejszy komunikat odzwierciedla

Er‘asmus + wytgcznie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nim

informacji.


https://boost4youth.eu/pl/rezultaty
https://boost4youth.eu/pl
https://www.facebook.com/BOOST4Youth/

