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BIULETYN INFORMACYJNY #3

COdEIT — Poprawa profesjonalnego rozwoju

nauczycieli poprzez algorytmy i programowanie

Numer projektu: 2017-1-1PL01-KA201-038494
Okres realizacji: 01.10.2017-30.09.2019

Co dzileje sie w
projekcie CodelIT?

Prace w ramach projektu CodelIT odbywaja sie na
czas, a partnerzy koncza faze pilotazu wsrdd
nauczycieli. Informacje zwrotne zebrane podczas
pilotazu pomoga uksztattowac¢ i uzupeinicé
ostateczne wersje rezultatdw projektu. Partnerzy
sprawdzaja rdéwniez swoje wersje Jjezykowe
rezultatdw projektu. Przejdz do nastepnych stron,
aby zobaczy¢é galerie zdjeé¢ z naszych poprzednich
wydarzen. Bedziemy nadal upowszechnia¢ projekt,
aby dotrze¢ do grup docelowych, ktérzy beda mogli
czerpal¢ korzyéci z wirtualnego $Srodowiska uczenia
sie 1 innych wynikdéw CodelIT.
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ST X2
REZULTATY PROJEKTU
Matteriazx 4 Materiaty szkoleniowe w jezyku angielskim, greckim, wtoskim,
A : ))) totewskim, polskim i rumunskim mozna pobrac ze strony
Szrolenlowe internetowej projektu: https://www.codeit-project.eu/downloads/

Wirtualne $rodowisko uczenia sie (VLET) jest gotowe do testowania
wsrdéd nauczycieli, zwtaszcza przedmiotow niezwigzanych z IT.
Testowanie umozliwia poznanie metod weryfikacji wiedzy w zakresie
algorytmiki i programowania. Innowacyjne narzedzie da nauczycielom
mozliwos$¢ nie tylko czytania i uczenia sie, ale takze wymiany pomystow,
doswiadczen i narzedzi, ktérych uzywajg podczas zajec.

VLET )))

Struktura podrecznika zostata przygotowana i wkrétce bedzie
' dostepna pod tytutem Rozwijaj swoje umiejetnosci nauczania za
Podrecznik LAl ! e T
pomocq algorytmiki i programowania. Partnerzy zapoznali sie z

podrecznikiem i postanowili dodac do niego wiecej planow lekcji.
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GALERIA ZDJEC 7 LTTA (we Wtoszech)

Przeczyta]j poprzedni
biuletyn, aby
dowiedzieé¢ sie wiecej
o tym szkoleniu.
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Przeczyta]j poprzedni
biuletyn, aby dowiedzieé¢
sie wiecej o tym szkoleniu.
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AKTUALNOSCI

Spotkanie w Rumunii
Spotkanie w Rumunii odbyto sie w Aleksandrii na
poczatku maja. Partnerzy omdbwili szczegdiy fazy
pilotazowe]. Zdecydowano o dziataniach naprawczych
dla opracowanych rezultatdéw. Partnerzy uzgodnili
rbwniez ostateczna strukture internetowej platformy
edukacyjnej 1 dyskutowali na temat wydarzen
upowszechniajacych oraz jak Jje raportowac.




M.K. INNOVATIONS LTD

0

Cypr, Nicosia
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P.T.E.A. Wszechnica sp. z 0. 0.
“ szechnica
"-‘, Podkarpackie
'Edukacﬁvﬁtﬂc‘xngyfwnej
Koordynator Polska, Krosno
Kekavas Vidusskola Liceul Pedagogic “Mircea Scarlat” Danmar Computers sp z 0.0. Istituto Superiore E. Mattei
A N
_DANAR
B E. MATTEI
totwa, Kekava Rumunia, Alexandria Polska, Rzeszow Wiochy, Fiorenzuola d’Arda

Facebook (@code.it.project

https://www.codeit-project.eu
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Ten projekt zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja i cata jej zawartos¢ odzwierciedlajg jedynie
poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji zawartych w tej publikacji.
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