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CodeIT - Poprawa profesjonalnego rozwoju
nauczycieli poprzez algorytmy i programowanie

Numer projektu: 2017-1-1PL01-KA201-038494
Okres realizacji: 01.10.2017-30.09.2019

Nasz projekt dobiegt zobaczmy, co udato nam sie
konca wspbdlnie osiagnac!
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REZULTATY PROJEKTU

Wirtualne
Srodowilsko
uczenlia. sie

22>

zawierajgce materiaty szkoleniowe w takich
dziedzinach, jak algorytmika i programowanie,
dla nauczycieli przedmiotdow innych niz
informatyka.
https://www.codeit-project.eu/handbook/

Modelowe
plany lekcji

>>)

ktore obejmujg wykorzystanie algorytmow
oraz elementdéw programowania w nauczaniu
chemii, geografii, matematyki i fizyki.
https://www.codeit-project.eu/lesson-plans/

Podrecznik

zatytutowany ,,Rozwijaj swoje umiejetnosci
nauczania z wykorzystaniem algorytmiki i
programowania”.
https://www.codeit-project.eu/downloads/
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AKTUALNOSCI

Wydarzenia upowszechniajgce
Projekt obejmuje organizacje pieciu wydarzen upowszechniajacych, ktdre zostaty juz
zakonczone przez wiekszoS¢ partnerdw. Wsrdd uczestnikdéd4w znalezli sie nauczyciele ze

szk6tr w ich regionach, ktdorzy zaprosili takze innych interesariuszy.
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NEWS

Ostatnie spotkanie

Czwarte 1 ostatnie spotkanie Konsorcjum w projekcie
CODE IT odbyio sie w Kroénie w dniach 19-20 wrzesnia
2019r. Spotkanie zostato zorganizowane w szkole
koordynatora projektu, tj. Wszechnicy.

Agenda spotkania sktadata sie z kilku kluczowych
obszaréw do dyskusji:

- podsumowania krajowych pilotazy rezultatdw projektu
wérdd nauczycieli;

- podsumowania krajowych wydarzen upowszechniajacych;
- ombwienia rezultatdw projektu i koncowych zadan;

- upowszechniania, wykorzystywania rezultatdw i
przyszitosci projektu.

Dzieki zZyczliwosci gospodarzy uczestnicy spotkania
mieli réwniez okazje odwiedzic¢ Centrum Dziedzictwa

Szkt*a w Krosdnie, ktdre jest najwiekszym centrum

produkcji szkta i widkna szklanego w Europie. Centrum
Dziedzictwa Szkla w Krosnie zrealizowane zostalo ze
Srodkdéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w
ramach Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka na
lata 2007-2013.



http://www.miastoszkla.pl/
http://www.miastoszkla.pl/
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PODSUMOWANIE

Co osiggnelisSmy w projekcie?

v Przedstawione nowe wyniki i rozwiazania
dotyczace rozwijania kompetencji
programistycznych nauczycieli.

v Opracowano innowacyjne rezultaty dla
nauczycieli, trenerdw i studentdw chemii,
geografii, matematyki, fizyki, czy innych
przedmiotdéw niezwigzanych z IT.

v Wspieraliédmy nauczycieli w rozwoju
zawodowym poprzez podnoszenie ich o

- ! wwmxzanhnlu.com

kompetencji programistycznych za pomocag N —— g

opracowanych innowacyjnych zasobdw. 2

v Stworzylidmy nowe synergie, poznalidmy

nowych partnerdéw i rozwinelidmy wiasne

kompetencje na podstawie wiedzy Ostatnie spotkanie we Wszechnicy (Polska)

eksperckiej czionkdédw Konsorcjum.




PARTNERZY

Koordynator Polska, Krosno

P.T.E.A. Wszechnica sp. z 0. 0.

“ SZCC“I”iCA Towarzystwo Edukacji Alternatywnej WSZECHNICA powstato w 1996 roku. Od samego poczatku przedmiotem zainteresowania
‘ Podkarpackie wszystkich form szkolen dla nauczycieli, zwtaszcza nauczycieli technologii informatycznych. Oferujemy kursy, warsztaty i seminaria
B koo DYoot el dla nauczycieli. Firmy otrzymaty takze zaawansowane szkolenia.
M.K. INNOVATIONS LTD Kekavas Vidusskola Liceul Pedagogic “Mircea Scarlat” Danmar Computers sp z 0.0. Istituto Superiore E. Mattei

A ]

=
o
5
2
z
i}
a
o

0

DANIAR.
= E. MATTEI
Cypr, Nicosia totwa, Kekava Rumunia, Alexandria Polska, Rzeszow Wiochy, Fiorenzuola d’Arda
COSMIC INNOVATIONS to Liceum “Mircea Scarlat” Pedagogical Danmar Computers jest Istituto Statale d’Istruzione
bardzo dynamiczna firma ogdlnoksztatcgce w National College jest szkota organizacjg oferujacg szkolenia Superiore Mattei jest wtoska
konsultingowa oferujgca Kekavie jest najwieksza reprezentatywng na poziomie zawodowe w zakresie IT oraz panstwowg szkotg
szeroki zakres ustug szkotg w gminie z okoto lokalnym i krajowym; jest to rozwijajacg sie i Swiadczacg ustugi ponadgimnazjalng dla uczniow w
wypetniajgcych luke 1000 uczniéw i 80 jedyne liceum pedagogiczne w e-learningu od 2000 roku. Zajmuje  wieku 14-19 lat, ktéra oferuje
miedzy ekosystemami nauczycieli. regionie. sie: szkoleniami, opracowywaniem piec roznych kierunkéw studiow.
finansowania programéw i materiatow Szkota ma 900 uczniéw, ponad 90
komercyjnego a szkoleniowych, doradztwem, nauczycieli i 27 pracownikéw
finansowaniem projektowaniem stron niebedacych nauczycielami.
publicznym / unijnym. internetowych i systemow e-
learningowych.
Facebook https://www.codeit-project.eu

Ten projekt zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja i cata jej
Erasmus+ zawarto$¢ odzwierciedlajg jedynie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji zawartych w tej publikacji.
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