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TRZECIE SPOTKANIE

Trzecie  miedzynarodowe
spotkanie projektowe
zaplanowano na marzec
2020 r. w Atenach w Gregji.
Ze wzgledu na ograniczenia
obowigzujagce w  catej
Europie spotkanie odbyto

sie online. Przedstawiciele

Konsorcjum omowili wazne

terminy i nadchodzace

kamienie milowe.

ZAKONCZYL SIE PROJEKT BOOST4YOUTH!

Dwuletni projekt realizowany w ramach programu Erasmus+ zakonczyt sie drugiego

wrzesnia br.

Nie oznacza to jednak, ze na zawsze znikamy! W kazdej chwili mozesz odwiedzi¢

strone internetowg i zostawi¢ nam wiadomosc.

Sprawdz Akademie BOOST4youth i dotacz do aktywnej spotecznosci mtodych

przedsiebiorcow oraz przedstawicieli firm.

Partnerzy BOOST4youth utworzyli Akademie BOOST4youth, dedykowang przestrzen

cyfrowa, ktdra powstata, aby promowac rezultaty i Sciezke edukacyjng BOOST4youth,
a takze w celu wspierania uzytkownikéw oraz treneréw w korzystaniu z rezultatow
projektu. Docelowo zostanie rozwinieta sie¢ entuzjastow BOOST4youth, a po
zebraniu odpowiedniej liczby uczestnikdw, w tym treneréw, skorzystajg oni z

rezultatow i zapewnig ich kontynuacje po okresie finansowania.

WIRTUALNY PRZEWODNIK PO STRATEGIACH
SPRZEDAZOWYCH JEST GOTOWY

Partnerzy sfinalizowali WIRTUALNY PRZEWODNIK, interaktywne narzedzie, ktore
pozwala uzytkownikom wybiera¢ dziatania do wdrozenia na kazdym etapie handlu
elektronicznego w ich wtasnym czasie i tempie. Narzedzie ma na celu poprawe
konkurencyjnosci MSP w sektorach produktéw rolnych, nieruchomosci i turystyki
poprzez opracowanie nowego profilu zawodowego Cyfrowego Przedsiebiorcy.

Narzedzie opracowuje spersonalizowane Sciezki szkoleniowe, najpierw testujac
wiedze i swiadomos¢ uczestnikdw na temat przedsiebiorczosci cyfrowej i handlu

elektronicznego, a nastepnie zapewniajgc spersonalizowane plany szkoleniowe.

Zarejestruj sie na stronie https://boost4youth.eu/genie

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Niniejszy komunikat odzwierciedla wytacznie
Erasmus + poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nim informacji.
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Wsparcie miodych osob, ktorzy stajq sie
cyfrowymi przedsiebiorcami poprzez
dostarczenie spersonalizowanych strategii

cyfrowych.

WYDARZENIA UPOWSZECHNIAJACE

[Zdjecie z wydarzenia upowszechniajgcego w Chorwacji] Partnerzy zorganizowali wydarzenia upowszechniajacych, w Grecji, Wielkiej Brytanii,
Polsce, Chorwacji | na Cyprze. Ponad 200 uczestnikow wzieto udziat w tych

Pa rtnerzy wydarzeniach, wyrazajgc swoje zainteresowanie i entuzjazm projektem
BOOST4youth.

‘ I v I ‘ Wydarzenia upowszechniajgce miaty na celu:

e informowanie spotecznosci zawodowej UE i decydentdéw o rezultatach projektu,
jego produktach i wptywie na mtodych przedsiebiorcow;
\ C C S e prezentacje rezultatéw w celu podniesienia Swiadomosci i wzbudzenia
Digital Education zainteresowania uczestnictwem i tworzeniem nowych synergii;

e promocje Akademii BOOST4youth i zachecanie uczestnikdw do dotgczenia do

nKN 0w aktywnej spotecznosci BOOST4youth.

The ICT Equalisers POLUB NASZ FANPAGE NA FACEBOOK ’U!

Znajdz nas na Facebook 'u przez ponizszy link i polub naszg strone, aby uzyskaé

Emphasys informacje oraz aktualizacje na temat projektu, a takze inne przydatne informacje

CENTRE

dotyczace przedsiebiorczosci mtodziezy, handlu transgranicznego oraz handlu

elektronicznego.
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